—l LEICHT GEMACHT .

SCHNEIDE

LEG LOS

* Falte alle Teile entlang der
einzuritzenden Linien nach
unten oder nach oben.

ANLEITUNG

PAPIERFLIEGER

OHNEZAHN
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« Schneide die durchgezogenen Linien und falte die gestrichelten Linien.

OHNEZAHN PAPIERFLIEGER

Schneide das Rechteck entlang

der durchgezogenen Linie aus,
knicke die mittlere Linie und falte sie

Falte die Bergfalte entlang der
Querlinien an den Fligeln, dann
knicke vorn eine Bergfalte.

Dreh den Flieger um und knicke
mit einer Talfalte die Nase.

auseinander. Falte die Ecken der

Bergfalte zurlick.

Mach auf der Riickseite des Fliegers

eine Talfalte. Schneide an den

UNDERSIDE

Dann falte den Heck an beiden
Seiten auseinander.

6 Falte die Mitte und die Fllgel.

durchgezogenen Linien am Heck entlang.

4‘_:
Q

HICKS FLUGSCHULE

o Die Fligel einstellen:

Y

VORDERSEITE

Winkele die Fligel etwas nach
oben an und die Heckfligel
herunter. Dieser Knickwinkel
nach oben macht den Flug
stabiler. Falls notwendig, pass
den Winkel an.
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Ohnezahn ist fertig! Lerne mit
Hicks Tipps, wie du ihn am
besten fliegst!

9 Wie man wirft:

I~ —

9 Flug-Tipps:

* Biege die Hinterkante des
Flugelschweifs leicht, um den
Auftrieb zu steigern.

Halte den Flieger vorn am
Flugkérper fest. Halte ihn auf
mittlerer Hohe und wirf ihn mit
einer gleichmaRigen, mittleren
Geschwindigkeit nach vorn.

* Uberzeuge dich davon, dass
der Korper des Schweifs gerade
ist. Pass dies an, um einen
Links- oder Rechts-Drall zu

vermeiden.
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LEG LOS SCHNEIDE RITZE
« Schneide die durchgezogenen Linien und falte die gestrichelten Linien.

* Falte alle Teile entlang der
einzuritzenden Linien nach BERGPALTE ‘ TALPALTE ‘
ANLEITUNG unten oder nach oben.

FLEISCHKLOPS PAPIERFLIEGER

Schneide das Rechteck entlang

e Mache eine Bergfalte entlang Knicke die Nase mit einer
der durchgezogenen Linie aus, der Querlinie und falte dann Bergfalte und dann falte den
knicke die mittlere Linie und falte sie wieder die Ecken hinein. Flieger zur Halfte.

auseinander. Falte die Ecken der
Bergfalte zurlick.

Q Offne den Flieger, um an einem Fliigel eine Bergfalte 9 Falte die Fliigelflossen runter.

zu machen. Mache diese Falte dann genau so auch am

anderen Flugel.
N N

—

Fleischklops ist fertig! Lerne
mit Hicks Tipps, wie du ihn am
besten fliegst!

HICKS FLUGSCHULE

o Stelle die Fllgel ein: 9 Wie man wirft: 9 Flug-Tipps:

» Biege die Hinterkante des Fllgels nach
r\v/] oben und wirf fest in einem steigenden

Winkel um einen Loop zu schaffen.

VORDERSEITE Halte Fii Fluakd
alte den Flieger am Flugkorper . P
Winkele die Fliigel etwas nach oben fest. Halte ihngauf mimergr v « Probiere auch, die Flugelecken und
an und die Fligelflossen herunter. Hahe oder etwas weiter oben Flossen links und rgchts zu fglten, um
Die Flossen konnen helfen, den und wirf. Wirf starker und Drehungen und Spiralen zu fliegen.
Flug stabiler oder eine Drehung zu noch héher, um Loopings und
machen. Probiere verschiedene Drehungen zu machen.

Winkel fur unterschiedliche
Flugbewegungen.
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LEICHT GEMACHT

LEG LOS

PAPIERFLIEGER

HAKENZAHN
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SCHNEIDE RITZE

« Schneide die durchgezogenen Linien und falte die gestrichelten Linien.

* Falte alle Teile entlang der

einzuritzenden Linien nach
unten oder nach oben.

ANLEITUNG

HAKENZAHN PAPIERFLIEGER
Schneide das Rechteck entlang

o der durchgezogenen Linie aus,
knicke die mittlere Linie und falte sie
auseinander. Falte die Ecken der
Bergfalte zurtick.

0 Falte beide Seiten aus, um den
Flugkorper zu formen.

HICKS FLUGSCHULE

o Stelle die Fllgel ein:

I () e —

VORDERSEITE

Winkele die Flugel etwas aufwarts
und die Flugelflossen hinauf. Biege
die Heckfligel-Bremsklappen ein
wenig entlang der gepunkteten Linien.

Jetzt eine Talfalte zur Halfte
und dann die Flugel entlang der
gepunkteten Linien falten.

Mache eine weitere Bergfalte an
den Ecken.

OBEN (INNEN )

9 Wie man wirft:

SEITE
Schneide die durchgezogenen
Linien nah am Schweif an beiden
Fligeln. Dann falte die Fligel
rechtwinkelig zum Kérper und dann
noch die Fligelspitzen hoch.

Schau im vorderen Mittelteil des
Kérpers nach den gepunkteten
Linien und falte daraus den Kopf.
Halte die Kopf-Landeklappen im
rechten Winkel zum Kérper.

Hakenzahn ist fertig! Lerne von
Hicks, wie du ihn am besten
fliegst!

e Flug-Tipps:

- Vergewissere dich, dass die Flugel
und Flugelflossen symmetrisch
sind, um ungewollte Drehungen zu
vermeiden.

= Hakenzahns Flug ist schnell wie
ein Pfeil. Sehr nutzlich, um andere
Drachen im Flug auRer Gefecht zu

Fasse den Flieger direkt vor
den Fligeln an. Halte ihn in
einer Schraglage und werfe
geradeaus und mit etwas Kraft.
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